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HELLO, SEXY!

You hold the key to countless hours of FUN.
This manual will get you started with must-
knows and hot tips about your new toy, plus
some bonuses for the best Sunday ever.

So, let‘s meet your new pulse vibe — SUNDAZE!

Be Playfuls

A






WASH ME, LUBE ME UP

Wash before and after every use, including the first.
Use unscented soap or toy cleaner. Your toy is 100%

waterproof. Don’t forget water-based lube! 1. UNLOCK THE FUN!
NOT ANAL SAFE

Press at the same time to
remove travel lock

POWER ME!

Plug the cable into a USB outlet. Connect the end of the
charger to the magnetic points at the base of the toy. 2. CHARGE!
SUNDAZE gets 4-6 hours initial charge. Up to 3 hours play
per charge. Pro Tip: If your toy hits 30% power or less,

the FUN button will blink slowly.



PLAY WITH ME!

To turn on, press @ for half a second.

For higher speeds and more settings, click € or hold
it down for a seamless transition. For lower speeds
speeds and previous settings, click or hold down @.
To turn off, click @.

TAKE ME WITH YOU!

For worry-free travel, just activate the travel lock!

To lock: Press @ and @ simultaneously.

To unlock: Press @ and @) simultaneously.

In both cases, the buttons will blink and the unit will buzz briefly.



SAVE YOUR FAVE SETTING

To make SUNDAZE start on your favorite
setting every time, click through to your
fave. Then, hold down @ for about 2
seconds, until you hear 2 beeps.

15-SECOND RESTART

If you accidentally switch the toy off
while you're playing, press @ again within
15 seconds to return to the same setting.

MY



SETTINGS




FUN FACT:
Intense vibration
can desensitize
you a little during
your session.
SUNDAZE’s
variety of settings
and motions do
the opposite!

MERKEL'S DISKS

Respond to light touch,
like the tapping settings.

KNOW?

PACINIAN CORPUSCLES

Detect pressure and vibration, i.e.
SUNDAZE's first three settings.

Most vibrators only stimulate one kind of nerve ending. SUNDAZE stimulates three!
Plus, alternating between different sensations keeps you from getting habituated to just one.

RUFFINI ENDINGS

Feel when skin moves and stretches.
Use the pulsation settings for these!



WAYS TO

There are lots of ways to hold
your toy for a variety of sensations. . o
) Use a loose grip to give it
Here are just a few!
room to move up and down.
Try it on the tapping settings

and when you're focusing

vibration with the tip.

_— Holding it with your

Try using two fingers to thumb in front gives you
gently hold the toy in a little more control,
place, especially when making it easier to use
you’re using it internally the flat end for more

on the pulsation settings. surface coverage.




YOUR PERFECT

Read on for aphrodisiac treats and a teasing game to make your lazy Sunday the sexiest ever.

FINGER FOODS SWEET, SPICED, APHRODISIAC

FOR BRUNCH OPTIONALLY BATH ELIXIR

Raid your kitchen for a sweet, BOOZY COFFEE Mix a few drops of essential oil into
salty, and indulgent treat! Grab You choose the beans, but a dark some Epsom salts. We love rose and

a handful of your favorite berries roast is going to be extra nice. Adda  jasmine for their aphrodisiac effects,

or bite-size pieces of fruit, make few shakes of cinnamon and nutmeg  plus lavender to relax you after a long
toast (baguette is nice), slice a to the grounds and brew, then stir week. Then, stir in so many dried

little cheese, add some olives, and  in brown sugar, for a rich sweetness.  flowers that you’ll feel like a magical

put it all on a plate. Don’t forget Spike it with rum if you feel like it. nymph when you soak in it. Add as
honey for dipping, spreading, Whipped cream on top is also much as you want to your bath and store

drizzling... optional, but why wouldn’t you? the rest in a clear jar, to show it off.






SET THE STAGE
» Graba coin.
« Set the mood (Lighting is everything!)

» Turn off your phone & turn on the music.

LET'S PLAY!

» Choose the prize you want if you win.
» The person who got off last goes first.

» On your turn, flip the coin. Heads = Flirt,
Tails = Dare. Your partner picks your Flirt or
Dare and reads it to you.

DARE

« Winner gets oral sex with a SUNDAZE
perineum massage

» Winner chooses one part of the loser’s body
to tease as long as they want.

Winner gets (or gives) a spanking while
enjoying pulsation from the toy

» Loser makes brunch once you’ve tired
each other out.

 Loser spends next Sunday in undergarments
of the winner’s choice



FLIRT QUESTIONS

e What’s the most turned-on you’ve ever been?

* |‘ll choose a SUNDAZE setting.
Tell me where you‘d want to feel it.

» What’s your favorite term for your junk?
Use it in a sentence to seduce me.

» Would you rather have to make noise the
whole time or not be allowed to make any?

» Choose one: exhibitionism or voyeurism. Why?

REMEMBER:

CONSENT is not only important but also sexy!

Make sure you both agree to these flirts and

dares or make up your own!

8]

DARE TASKS

Spend 2 minutes trying to solve a Sunday
crossword while | use the rumbliest setting

on you.
1l pick a pattern setting to use on you. -/
Try to replicate it on me using your hand.

I'll massage your back, ass, and thighs.

When it feels good, show me how good.

Kiss the nape of my neck until | moan.

Lube up SUNDAZE’s flat surface and give
me an external anal massage.



TECHNICAL

English

Adult toy made of body-safe silicone. Wash before and
after every use, including the first. Use unscented soap
or toy cleaner. Toy is 100% waterproof. Don’t forget wa-
ter-based lube! To turn on, press @ for half a second.
To turn off, click @ Toy has 11 static and 4 rhythmic
settings. For higher settings or to change your pattern,
press e For lower settings or to return to pattern,
press c . Mode/Patterns: 1-3 vibrations, 4-6 tapping,
7-1 pulsing, 12-15 dynamic patterns.

Memory function: To save your favorite setting for next

time, hold down @ until the toy buzzes twice.

To reset it, hold down until the toy buzzes five times.
Average runtime 40-180 minutes. When the battery is
low, @will blink softly. To charge, plug the cord into po-
wer. The end will glow red. Affix to metallic contacts at
the bottom of the toy. If ® blinks, the toy is at 33% power
or less. . =66% or less. @: up to 99% charged. Lights
out = ready to go. This should take around 6 hours. Run-
time: up to 3 hours. To activate the travel lock, press and
hold e and@ for about 0.5 seconds. The toy will buzz
briefly. To deactivate, press and hold 0 and @ for

about o.5 seconds. Then, press @ to turn it on!

GENERAL INFO

Please note that slight color deviations on the product
or packaging are a normal result of production.

FUN FACTORY products are not for children and are not
medical products. Please recycle the cardboard packa-
ging. European Patent 2320850B1 granted. Correspon-
ding patents granted e.g. in China, Japan and Russia.
DON'TS

Do not open the toy. Do not use sharp objects on the toy.
Do not throw toy or charging cable into fire.

Do not leave in direct sunlight. Do not operate or charge

the toy if you notice unusual heat build-up, mechanical



malfunctions, or abnormalities (discoloration, unusual
appearance, deformation). If toy catches fire, do not
extinguish with water. To avoid short circuiting, do not
place the magnetic contact points of the charging cable
on metallic surfaces or another magnetic charger. Do
not let the charging unit come into contact in water or
moisture. Toy must not be operated while charging or
with the charging unit (Magnetic Charger) attached.
Do not use silicone-based lubricant, oils, or lotions with
the toy (including suntan lotion or sunscreen, lip care
products, essential oils, coconut oil, and edible oils of all
types). Those can cause irreversible damage to the toy
which is not covered by warranty.

TECHNICAL INFO

Storage and operating temperature o °C - 40 °C, -max.

surrounding temperature when operating 40 °C.

Variable surrounding temperatures (when traveling, for
example) could lead to light condensation under certain
conditions. Please then wait a few hours until the toy
has adapted to the surrounding temperature before
operating. Battery capacity 780 mAh. Standby period
for the batteries is approx. six months, then recharge
to keep the battery alive. Rechargeable toys should not
be stored when not charged. Battery protective circuit
prevents overloading or total discharge. With improper
handling, the batteries can have an uncontrolled exot-
hermic reaction. If this danger occurs, please take the
usual precautions and throw away the toy. To charge toy,
use only the original MAGNETIC CHARGER charging

plug. If the operating signal light (LED) on the magnetic

charge plug does not light up, unplug and try again.
Unplug when not in use. The magnetic plug (if the LED
display is lit) and the area around the toy motor may
warm up. The power pack is always short circuit proof,
but it may still become warm! The short circuit

current capability of the USB port on PC/MAC or laptop
depends on the device, so please check the technical
specifications before using. A slight heat development
can occur.

MAGNETISM

Cards with magnetic strips (i.e. credit cards) may by
damaged by contact with the magnetic parts of the toy
or the charging plug. Magnetic fields can also influence
the mechanical and electronic components of devices

such as pacemakers. We do not recommend this toy for



people with pacemakers. Please contact your doctor for
more information.

Deutsch

Sexspielzeug aus kdrpervertraglichem Silikon. Vor
und nach jedem Gebrauch, einschlieBlich dem ersten,
waschen. Verwenden Sie parfiimfreie Seife oder Spiel-
zeugreiniger. Das Toy ist 100 % wasserdicht. Gleitmittel
auf Wasserbasis nicht vergessen! Zum Einschalten eine
halbe Sekunde lang @ driicken. Zum Ausschalten er-
neut auf @ driicken. Spielzeug hat 11 statische und

vier rhythmische Muster. Fiir starkere Stufen oder um

dynamische Muster. Speicherfunktion: Um deine liebs-
te Einstellung fiir das nachste Mal zu speichern,@ge-
driickt halten, bis das Spielzeug zweimal summt. Zum
Zuriicksetzen @ gedriickt halten, bis das Spielzeug
fiinfmal summt.

Durchschnittliche Akkulaufzeit 40-180 Minuten. Wenn
der Akkustand niedrig ist, blinkt @ leicht. Zum Auf-
laden das Kabel an die Stromversorgung anschlieBen.
Das Ende wird rot aufleuchten. Mit metallischen An-
schliissen an der Unterseite des Toys verbinden. Wenn

® blinkt, ist das Toy zu 33 % oder weniger aufgeladen.

zu einem anderen Muster zu gelangen e driicken. Fir . = 66 % oder weniger. @ = bis zu 99 % aufgeladen.

schwichere Stufen oder um zu einem Muster zuriickzu-
kehren e driicken. Effekte/Muster: 1-3 Vibrationen, 4-6

sanftes bis intensives Klopfen, 7-11 StoRen, 12-15

Licht aus = einsatzbereit. Dies sollte ungefahr 6 Stunden
beanspruchen. Akkulaufzeit: bis zu 3 Stunden. Zum Akti-
vieren der Reisesicherung e und@ etwa 0,5 Sekunden

lang gedriickt halten. Das Toy wird kurz summen. Zum
Deaktivieren 0 und @ etwa 0,5 Sekunden lang ge-
driickt halten. Dann @ driicken, um es einzuschalten!
ALLGEMEINE INFOS

Bitte beachten Sie, dass geringfiigige Farbabweichun-
gen am Produkt oder der Verpackung ein normales
Produkt des Herstellungsverfahrens sind.

Die Produkte von FUN FACTORY sind weder fiir Kinder
gedacht noch handelt es sich um medizinische Produkte.
Bitte recyceln Sie die Kartonverpackung. Europdisches
Patent 2320850B erteilt. Entsprechende Patente, z.B. in
China, Japan und Russland erteilt.

DON'TS

Das Spielzeug nicht aufbrechen. Keine scharfen Gegen-

stéinde am Spielzeug verwenden. Das Spielzeug oder



Ladekabel nicht ins Feuer werfen. Nicht direktem Son-
nenlicht aussetzen. Das Spielzeug nicht verwenden oder
aufladen, wenn Sie einen ungewshnlichen Wéarmestau,
mechanische Fehlfunktionen oder Anomalien (Verfar-
bungen, ungewdéhnliches Aussehen, Verformung) fest-
stellen. Sollte sich das Spielzeug entziinden, nicht mit
Wasser [6schen.

Die magnetischen Kontaktpunkte des Ladekabels nicht
auf metallischen Oberflachen oder einem anderen mag-
netischen Ladegerét platzieren, um Kurzschliisse zu ver-
meiden. Das Ladegeréat nicht mit Wasser oder Feuchtig-
keit in Kontakt kommen lassen. Das Spielzeug darf nicht
wahrend des Ladevorgangs oder mit angeschlossenem
Ladegerat (Magnetisches Ladegerit) betrieben werden.

Verwenden Sie fiir das Spielzeug keine Gleitmittel, Ole

oder Lotionen auf Silikonbasis (einschlieRlich Sonnen-
milch oder -creme, Lippenpflegeprodukte, &therische
Ole, Kokosnussdl sowie Speisedle aller Art). Diese kon-
nen das Spielzeug irreversibel beschidigen, was von der
Garantie nicht abdeckt ist.

TECHNISCHE INFOS

Lagerungs- und Betriebstemperatur o °C - 40 °C. Max.
Umgebungstemperatur bei Inbetriebnahme 40 °C.
Schwankende Umgebungstemperaturen (z. B. auf Rei-
sen) kénnen unter bestimmten Bedingungen zu leichter
Kondensation fiihren. Bitte warten Sie dann vor der In-
betriebnahme einige Stunden, bis sich das Spielzeug an
die Umgebungstemperatur angepasst hat.
Akkukapazitdt 780 mAh. Die Standby-Zeit fiir den Akku

betrégt ca. sechs Monate, dann muss er wieder aufge-

laden werden, um den Akku zu erhalten. Wiederauflad-
bares Spielzeug sollte nicht aufbewahrt werden, wenn
es nicht aufgeladen ist. Die Batterieschutzschaltung
verhindert eine Uberlastung oder Gesamtentladung. Bei
unsachgemiBer Handhabung kénnte der Akku unkont-
rolliert exotherm reagieren. Bei Auftreten dieser Gefahr,
treffen Sie bitte die tiblichen VorsichtsmaBnahmen und
entsorgen Sie das Spielzeug. Zum Laden des Spielzeugs
ausschlieRlich das originale MAGNETIC CHARGER La-
dekabel verwenden. Wenn das Betriebssignallicht (LED)
am magnetischen Ladekabel nicht aufleuchtet, ziehen
Sie den Netzstecker und versuchen Sie es erneut. Zie-
hen Sie den Netzstecker, wenn Sie das Spielzeug nicht
verwenden. Das magnetische Ladekabel (wenn die LED-

Anzeige leuchtet) und der Bereich um den Spielzeug-



motor erwarmen sich evtl. Das Netzteil ist zwar kurz-
schlusssicher, kann sich jedoch trotzdem erwéarmen! Die
Kurzschlussstromfestigkeit des USB-Anschlusses am PC
/ MAC oder Laptop héngt vom Gerét ab, informieren Sie
sich daher vor der Nutzung tiber die technischen Daten.
Es kann zu einer leichten Warmeentwicklung kommen.
MAGNETISMUS

Karten mit Magnetstreifen (d. H. Kreditkarten) kénnen
durch Kontakt mit den magnetischen Teilen des Spiel-
zeugs oder dem Ladekabel beschadigt werden.
Magnetfelder kénnen auBerdem die mechanischen und
elektronischen Komponenten von Geréten wie
Herzschrittmachern beeinflussen. Wir empfehlen dieses

Spielzeug nicht fiir Menschen mit Herzschrittmachern.

Bitte wenden Sie sich fiir weitere Informationen an
lhren Arzt.

Frangais

Jouet pour adulte en silicone sans danger pour le corps.
Lavez-le avant et aprés chaque utilisation, y compris
la premiere. Utilisez un savon non parfumé ou un
nettoyant pour ce type de jouets. Ce jouet est 100 %
étanche. N'oubliez pas le lubrifiant a base d’eau ! Pour
I'allumer, appuyez sur @ pendant une demi-seconde.
Pour I'éteindre, appuyez sur @ Le jouet dispose de
11 réglages statiques et 4 réglages rythmiques. Pour des
réglages plus élevés ou pour modifier votre modele , ap-
puyez sure. Pour des réglages plus bas ou pour revenir
au modele, appuyez sur e Mode: 1-3 vibrations, 4-6

tapotements, 7-11 poussées, 12-15 modes dynamiques.

dela

Foncti

ire : pour sauvegarder vo-
tre réglage préféré pour la prochaine fois, maintenez le
bouton @ enfoncé jusqu’a ce que le jouet bourdonne
deux fois. Pour le réinitialiser, maintenez le bouton @
enfoncé jusqu’a ce que le jouet bourdonne cinq fois.

Durée moyenne de fonctionnement : 40-180 minutes.
Lorsque la batterie est faible, @ clignotera douce-
ment. Pour le recharger, branchez le cordon sur une pri-
se d’alimentation. L'extrémité brillera en rouge. Connec-
tez-la sur les contacts métalliques situés en bas du jouet.
Sile ® clignote, le jouet est chargé a 33 % ou moins. Si
le . clignote, c’est qu'il est chargé a 66 % ou moins.
Si @ clignote, c’est qu’il est chargé a 99 %. Si aucun
voyant n’est allumé, c’est qu’il est complétement chargé.

La recharge compléte dure environ 6 heures. Durée de



fonctionnement : jusqu’a 3 heures. Pour activer le ver-
rouillage de voyage, maintenez appuyés les boutons e
et @ pendant environ o,5 seconde. Le jouet bourdon-
nera brievement. Pour le désactiver, maintenez appuyés
les boutons 9 et @ pendant environ o,5 seconde. En-
fin, appuyez sur @ pour le mettre en marche !
INFORMATIONS GENERALES

Veuillez noter que de Iégeres différences de couleur sur
le produit ou I'emballage peuvent apparaitre durant la
production. Les produits FUN FACTORY ne sont pas de-
stinés aux enfants et ne sont pas des produits médicaux.
Veuillez recycler 'emballage en carton. Brevet européen
: 2320850B1. Brevets correspondants délivrés dans d’au-
tres pays, comme en Chine, au Japon et en Russie.

A NE PAS FAIRE

N’ouvrez pas le jouet. N'utilisez pas d’objets tranchants
sur le jouet. Ne jetez pas le jouet ni le cable de charge-
ment dans le feu. Ne I’exposez pas a la lumiére directe
du soleil. Ne faites pas fonctionner et ne rechargez pas
le jouet si vous constatez qu'il chauffe de maniere inha-
bituelle, qu’il y a des dysfonctionnements mécaniques
ou toutes autres anomalies (décoloration, apparence in-
habituelle, déformation). Si le jouet prend feu, ne I'éten-
dez pas avec de I'eau.

Pour éviter les courts-circuits, ne placez pas les pointes
de contact magnétiques du cable de chargement sur une
surface métallique ou sur un autre chargeur magnét-
ique. Ne laissez pas le chargeur entrer en contact avec
de I'eau ou de I'humidité. Le jouet ne doit pas étre mis en

marche durant son rechargement ni lorsque le dispositif

de recharge (chargeur magnétique) est connecté.
N’utilisez pas de lubrifiants, d’huiles ou de lotions a base
de silicone avec le jouet (y compris les lotions solaires et
les écrans solaires, les produits de soins pour les |évres,
les huiles essentielles, I'huile de coco et les huiles co-
mestibles de tous types). Ces produits peuvent causer
des dommages irréversibles sur le jouet et ceux-ci ne
sont pas couverts par la garantie.

INFORMATIONS TECHNIQUES

Température de stockage et de fonctionnement : de o
a 40 °C max. Température environnante durant le fonc-
tionnement : 40 °C. Une variation de la température
environnante (durant les voyages, par exemple) peut
provoquer une légére condensation dans certaines con-

ditions. Veuillez donc patienter quelques heures pour



que le jouet se soit adapté a la température ambiante
avant de l'utiliser. Capacité de la batterie : 780 mAh.
La batterie peut rester environ six mois sans étre utili-
sée. Passée cette période, veuillez la recharger pour la
préserver. Les jouets rechargeables ne doivent pas étre
rangés lorsqu’ils ne sont pas chargés. Le circuit de pro-
tection de la batterie empéche la surcharge et la déchar-
ge totale. En cas de mauvaise manipulation, les batteries
peuvent subir une réaction exothermique incontrolée. Si
cela se produit, veuillez prendre les précautions habitu-
elles et vous débarrasser du jouet. Pour recharger le jou-
et, utilisez uniquement la prise de chargement originale
du CHARGEUR MAGNETIQUE. Si le témoin lumineux de
fonctionnement (LED) de la prise de charge magnétique

ne s'allume pas, débranchez-la, puis réessayez. Débran-

chez-la lorsque vous ne I'utilisez pas. La prise magnét-
ique (si le témoin lumineux LED est allumé) et la zone
entourant le moteur du jouet peuvent chauffer. Le bloc
d’alimentation est toujours protégé contre les courts-
circuits, mais il peut tout de méme chauffer ! La capacité
de courant de court-circuit du port USB d’'un PC/MAC
ou d’un ordinateur portable dépend de I'appareil. Veu-
illez vérifier ses spécifications techniques avant de I'uti-
liser. Un léger dégagement de chaleur peut se produire.
MAGNETISME

Les cartes possédant une bande magnétique (comme
les cartes bancaires, par exemple) peuvent étre endom-
magées lorsqu’elles sont mises en contact avec les élé-
ments magnétiques du jouet ou le bloc d’alimentation.

Les champs magnétiques peuvent également avoir une

incidence sur les composants mécaniques et électroni-
ques de dispositifs comme les stimulateurs cardiaques.
Ce jouet est donc déconseillé aux personnes portant un
stimulateur cardiaque. Veuillez contacter votre médecin
pour plus d’informations.

Espafiol

Juguete para adultos hecho de silicona segura para el
cuerpo. Lavalo antes y después de cada uso, incluido
el primero. Usa jabén sin perfume o un limpiador de ju-
guetes. El juguete es 100 % impermeable. jNo olvides el
lubricante a base de agua! Para encenderlo, pulsa@
durante medio segundo. Para apagarlo, haz clic en @ .
Toy tiene 11 configuraciones estéticas y 4 ritmicas.

Para configuraciones mds altas o para cambiar su pa-

trén, presione 0



Para ajustes mas bajos o para volver al patrén,
presionea Modo/Patrones: 1-3 vibraciones, 4-6 toques,
7-11 empujes, 12-15 modos dindmicos.

Funcién de memoria: para guardar tus ajustes favoritos
para la préxima vez, mantén pulsado hasta que el jugue-
te suene dos veces. Para restablecerlo, mantén pulsado
@ hasta que el juguete suene cinco veces.

Duracién media: de 40 a 180 minutos. Cuando la bateria
tenga poca carga, @ parpadeara levemente. Enchufa
el cable a la toma de corriente para cargarlo. El extremo
se iluminara de color rojo. Fijalo a los contactos metali-
cos en la parte inferior del juguete. Si el ® parpadea,
el juguete tiene una bateria del 33 % 0 menos. . =66
% O Menos. @ = hasta un 99 % de carga. Luces apaga-

das = listo para usar. Esto deberia llevar alrededor de 6

horas. Duracién: hasta 3 horas. Para activar el bloqueo
de viaje, mantén pulsadoe y @ durante aproxima-
damente o,5 segundos. El juguete zumbara brevemente.
Para desactivarlo, mantén pulsado 0 y @ durante
aproximadamente o,5 segundos. jLuego, pulsa @ para
encenderlo!

INFORMACION GENERAL

Ten en cuenta que los leves cambios de color en el pro-
ducto o el embalaje son consecuencias normales de la
elaboracién. Los productos FUN FACTORY no son para
nifos ni son productos médicos. Por favor, recicla el em-
balaje de cartén. Patente europea 2320850B1 otorgada.
Patentes correspondientes otorgadas, por ejemplo, en
China, Japén y Rusia.

QUE SE DEBE EVITAR

No abras el juguete. No utilices objetos afilados en el ju-
guete. No tires al fuego el juguete o el cable para cargar.
No los dejes expuestos directamente a la luz solar. No
uses el juguete ni lo cargues si notas una acumulacion de
calor anémala, un mal funcionamiento mecénico o an-
omalias (decoloracién, aspecto atipico o deformacion).
Si el juguete se incendia, no lo apagues con agua.

Para evitar cortocircuitos, no pongas los puntos de
contacto magnéticos del cable de carga en superficies
metdlicas ni en otro cargador magnético. No dejes que la
unidad de carga entre en contacto con agua o humedad.
No se debe utilizar el juguete mientras se estd cargando
o esta conectado a la unidad de carga (cargador magnét-
ico). No uses aceites, lociones o lubricantes a base de

silicona con el juguete (incluidos protectores solares o



lociones bronceadoras, productos para el cuidado labial,
aceites esenciales, aceites de coco y aceites comestibles
de cualquier tipo). Estos pueden causar dafos irrever-
sibles en el juguete que no cubre la garantia.

DATOS TECNICOS

Temperatura de almacenamiento y funcionamiento de o
°Ca 40 °C. La temperatura ambiente maxima durante su
uso es de 40 °C. Las temperaturas ambientes que sean
variables (por ejemplo, cuando se viaja) pueden causar
una condensacién de la luz en determinadas condi-
ciones. Por favor, espera unas horas hasta que se haya
adaptado el juguete a la temperatura ambiente antes
de utilizarlo.

Capacidad de la bateria: 780 mAh. El periodo de sus-

pensién de las baterias es de unos seis meses. Pasado

este tiempo, se deben recargar para mantener la bateria
en buenas condiciones. Los juguetes recargables no se
deben guardar cuando no estén cargados. El circuito de
proteccion de la bateria evita la sobrecarga o descarga
total. Si no se usan de forma adecuada, las baterias pue-
den tener una reaccién exotérmica descontrolada. Si se
produce esta situacion peligrosa, toma las precauciones
habituales y desecha el juguete. Para cargar el juguete,
usa solo el enchufe de carga original del CARGADOR
MAGNETICO. Si no se enciende la luz de funcionamien-
to (LED) del enchufe de carga magnética, desenchufa e
inténtalo de nuevo. Desenchufa el juguete cuando no
lo uses. El enchufe magnético (si la pantalla LED esta
encendida) y el drea de alrededor del motor del juguete

pueden calentarse. La unidad de alimentacion es a prue-

ba de cortocircuitos, jpero aun asi puede calentarse!
La capacidad de corriente del cortocircuito del puerto
USB en PC/MAC u en ordenador portatil depende del
dispositivo, por lo que debes consultar las especificacio-
nes técnicas antes de usarlo. Puede generarse un poco

de calor.

MAGNETISMO

Las tarjetas con tiras magnéticas (p. ej., las tarjetas de
crédito) pueden danarse cuando entran en contacto con
las piezas magnéticas del juguete o del enchufe de car-
ga. Los campos magnéticos también pueden influir en
los componentes mecanicos y electrénicos de disposi-
tivos como los marcapasos. No recomendamos este ju-

guete para personas con marcapasos. Ponte en contacto



con tu médico para obtener mas informacion.
Pyccknin a3bik

Urpywika fns B3pocnbix U3 CMAMKOHA, GesonacHoro
Moite pgo wn

AnAa  opraHusma. nocne Kaxporo

MCMOMb30BaHWs, B TOM uWcCrie nepes  NepBbiM
ucnonb3osaHvem. MpumeHsiiTe Mbino 6e3 oTayliek
VAN uncTAllee CPeAcTBO Ans wrpywek. Wrpyuika
MOMHOCTbIO  BOAOHENpoHMUaema. He  3abbisaiite
MCMonb30BaTh CMa3Ky Ha BOIHOM ocHoBe!

Ons  BKNIOUEHMS HaXMWTE Ha  KHOMKY @ Ha

Ons

KHOMKY @ y WTPYLLKM  MMeeTca 11 CTaTU4Yeckux

NonceKyHAbl. BbIKNHOUEHUA HaXXmute Ha

n 4 PpUTMUYECKUX HECTPOVIKVI. ,D,I'Iﬂ nepexoga K

6onee BbICOKMM HaCTpOFIKaM mwnun N3MEHEeHUs

CXEeMbl pa60n>| HaXXmute e. ,D,ﬂﬂ nepexofa K 6onee

HM3KMM HacTpoiKam MAM BO3BpaTa K Mpepblgyliein
cxeme paboTbl HaxmuTe ° Pexxm/cxema pabotbi:
1-3 BubpaunK, 4-6 HaxaTwii, 7-11 TOMUKOB, 12-15
OVHaMMYECKMX PEXMMOB.

DYHKUMANAMATY.

[ns coxpaHeHWs NpeAnouTWUTENbHbIX HAcTPoOeK Ans
6y/yliero MCrnonb3oBaHWs HaXMWUTe W yaepxuBaiTe
KHOMKY, MOKa Wrpyllika He W3[acT [Ba >KyOKaliux
3ByKa. [ins cbpoca HaxxmmTe 1 yiepxxuBaiite @
KHOMKY, MOKa Mrpyllka He M3AacT NATb >KydOKaliux
3BYKOB.

CpenHee Bpems paboTbl COCTaBNseT 40-180 MUWHYT.
Korpaa akkymynsitop pa3psixeH, KHomnka @ MefineHHo
Muraet. [ns 3apsAgky MOAKIHOUMTE LUHYP NWTaHMs

K 3neKTpoceTu. KOHEL( wHypa 3aropuTca KpacHbIM

usetom. [lofcoeAnHWUTE LWIHYP K METannnveckum
KOHTaKTaM B HVDKHeW yacTv urpyliku. Ecnn muraet ®
, 3apAf aKKyMynsTopa UrpyLiku COCTaBAsieT 33% WK
MeHee. . =3apsp akkymynatopa 66% 1unv MeHee. @
= 3apaa aKKyMynsTopa 99% Unu meHee. VIHAMKaTOPbI
He ropsaT = wWrpyllka rotoa k paborte. 3apsgka
3aHMMaeT OKoso 6 yacoB. Bpems paboTbi: Ao 3 uacos.
[ins BKNtOUEHNS BNIOKMPOBKM XOfia HaXKMUTE KHOMKM
Q n @ 1 yAep>XuBaiTe X B TeUeHMEe NPUMEPHO 0,5
cekyHA. MrpyLika n3aact KOPOTKMI >Ky»OKaLLMIA 3BYK.
[ins BbIKNOUEHNS 6NOKMPOBKM HOXKMUTE KHOMKM e

" @ 1 yaep>xmBaiiTe UX NPUMEpHO 0,5 CeKyHf. 3aTem

HaXkmute @ ANA BKNHOYEHUNA VII'pyLLIKI/I!



OBLLAS UHOOPMALIUA

O6paTuTe BHMMaHWE, UYTO HE3HAUMUTENbHbIE OTNINUNA
LiBETa U3/I€NINSA WU YNAKOBKU ABNALOTCA HOPManbHbIM
OTK/TOHEHWEM, BO3MOXHbIM B MPoLiecce MPOM3BOACTBA.
W3penns FUN FACTORY He npeaHasHaueHbl [ns
feTeil M He ABNAKOTCA MEAULMUHCKAMU U3LENVAMU.
KapToHHyto ynakoBKy crieflyeT yTUnun3mpoBaTb BMecTe
C  Mycopom,

npegHasHavyeéHHbIM - ANnsa BTOPMHHDVI

nepepaboTku. Ha wWrpywky BblAaH eBpONencKunii
naTteHT 2320850B1. TakKe BblaHbl COOTBETCTBYHOLME
naTeHTbl B [pyrux cTpaHax, Hanmpumep, B KwuTae,
SAnoHnm n Poccmn.

3ANPETbHI

He BckpbiBaiite nrpyuiky. He npukacaiTech K urpyuike
OCTpbIMU

npeametamn. He 6pocaiite

MrpyLIKy

VNN 3apsafHbll Kabenb B OroHb. He ocTtaBnsiite

WrpywKky noA  npsAMbIMU - COMHEUHbIMU  Nlydamu.

He wcnonesyiiTe n He 3apsaiTe Wrpywky, ecnv
Bbl 3aMeTWUIN HeoOblUHbI Harpes, MexaHWUueckue
MAN  OTKNOHEeHUs  OT

HeuncrnpaBHOCTH HOPMbI

(obecuy , Heob BUA VAN
necdopmaumst). Ecnv mrpyluka 3aroputcsi, He TylumTte
ee BOAON. Bo u3bexxaHne KOPOTKOrO 3amblKaHus He
rpuKacaiTecb MarHWTHbIMW KOHTAaKTamu 3apsiiHOro
Kabens K MeTan/IMYeCcKMM MOBEPXHOCTSIM UIIN [1pyTrOMy
MarH1THOMy 3apsifHOMy YCTpoicTBY. He nogsepraiite
3apsiiHOE YCTPOWCTBO BO3AEMCTBMIO BOAbI MU Bary.
MrpyLUKy Henb3s SKCM/yaTUpoBaTh BO BPEMs 3apsifku

VNN C NOACOEAMHEHHBIM (MarHUTHBIM) 3apsgHbIM

YCTPOMCTBOM. He cma3biBaiiTe UrpyLIKYy CUTMKOHOBOMN

CMa3KOVI, Macnamm Unu NoCbOHamu (B TOM u4ucne

NOCbOHOM [N 3arapa  WAW  COMHL@3aLiMTHbIM
KPemMoM, NpoflyKTamm o yxopy 3a ry6amm, 3pupHbimm
Macnamm,  KOKOCOBbIM

Macsiom n nuuesbIMn

Macnamm BceX BUAOB). JTO MOXeT MpUBeECTM K
HeobpaTMMOMy MOBPEXAEHWIO UIPYLLIKK, Ha KOTOpoe
He pacrnpoCcTpaHAeTCa rapaHTus.

TEXHUUECKUE XAPAKTEPUCTUKN

TemnepaTypa xpaHeHus 1 pabouas Temnepatypa: ot 0 °C
1o 40 °C. MakcmanbHas TemnepaTtypa OKpyskaroLemn
cpefibl Npy aKCMTyaTaLum UrpyLiku — 40 °C. Nepenagbi
TemnepaTypbl OKpy>atollein cpefbl (Hampumep, BO
Bpemsi MOe37K1) MOryT MPUBECTU K He3HauMTeNbHOM

KOHAeHCauun Bnarv npun onpeaeneHHbIX ycnoBusax. B

TaKon CUTyaumn 00 BKIHOUEHUA UTPYLLKN NOJOXKANTE



HECKO/IbKO YacoB, MOKa TemrepaTypa WIpywku He
CpaBHSETCS C TemnepaTypoii OKpyXKatoLLieil Cpefbl.
Emkoctb  akkymynatopa — 780 MAu. [lepuop
HaXOX/[IeHNs1 aKKyMynsTopa B peXuMe OXWUAaHWs
COCTaBfIsIeT MPYMEPHO LWECTb MeCALeB, Mocne uero
aKKyMynATOp HY>KHO MOA3apsAnTb NS noaaepKaHus
ero pa6oTocnoco6HOCTU. UrpyLkm ¢ akKymynsTopamu
He cneayeT  XpaHWTb  He3apsbkeHHbIMW.  Cxema
3alUMThbl aKKyMynsTopa npeaoTspallaeT neperpysky v
nonHbIi pa3psag. MNpy HenpasBunbHOM obpalleHun B
aKKyMynsATOpe MOXET BO3HVKHYTb HEKOHTPO/Mpyemast
aK30TepMMUeckas peakuus. [lpy  BO3HWUKHOBEHWM
Takoi OMacHOM CUTyaLUu MpUmmMTe OBblUHbIE Mepbl
NpeaoCTOPOXHOCTI W yTUNM3NPYIATE UTPYLLKY.

Onsa  3apagku  UrpyLiku

VICI'IOI'Ib3ylZTE TONbKO

OpUrMHanbHbI 3apaaHbid wrencens MATHUTHOIO

3APAAHOINO  YCTPOWCTBA.  Ecnn VHAKUKaTOp

pabotbl (cBETOAWMOA) Ha  LUTencene MarHUTHOrO
3apsA[iHOro YCTPOWCTBA He 3aropaetcs, OTKAuuUTe
ero v nosTopuTe nombITKy. OTKNtOuUaiiTe 3apspHoe
YCTPOMCTBO OT CeTW, KOrfja OHO He WCMOMb3yeTcs.
MarHuTHbI WTencenb (ecnn roput ceeToanod) U
30Ha BOKpYr [1BUraTens UrpylwKu MOryT HarpeBaTbCs.
Bnok nuTaHus CcHabXeH NOCTOSHHOW 3alUTOn OT
KOPOTKOTO 3aMbIKaHUs, HO BCE >Ke MOXET HarpeBaTbcs!
MpepenbHas 4ONYCTUMAs MOLLHOCTb TOKOB KOPOTKOrO
3ambikaHusa USB-nopta Ha MK/MAC wnu HoyT6yke
33aBUCWUT OT KOHKPETHOTO  yCTpoicTBa. [losTomy
03HAKOMbBTECH C €r0 TEXHUUECKMMU XapaKTepUCTrkamm

nepen 1Mcnosib3oBaHMEM. BO3MOXHO He3HaumtenbHoe

TensosblgeneHme.
HAMATHUYMNBAHUE
BO3MOXHO ~ MOBpeXAeHWe KapT C  MarHUTHbIMK
nonocamu (Hanpumep, KPeANTHBIX KapT) NPy KOHTaKTe
C MarHUTHbIMM YacTAMU MUIPYLIKU WU 3apsiiHbIM
wrencenem. MarHuTHble MOMS Takxe MOTyT BAWSTH
Ha MeXaHUUecKMe W  SEKTPOHHbIE KOMMOHEHTbI
Pa3/INUHBIX YCTPOWCTB, TAKMX KaK KapAMOCTUMYNATOPSI.
Mbl He pekOMeHAyeM WCMoib3oBaTh 3Ty MIPYLLKY
MOAAM  C  KapauoCTUMynsTopamu. CBSXWUTECH €O
CBOMM BpauYoM Ans nonyyeHns Gonee noapoBHoON
nHbopmaLymu.

IEIE. [=]
EJ- For more languages, check:

www.FUNFACTORY.com/manuals







Love SUNDAZE and can’t wait to try another toy?
We think it pairs well with...
VOLTA VIBRATOR /
Don’t have much time to play?
This ultra-strong vibe still super-
SMARTBALLS DUO/( charges a quickie orgasm.

KEGEL BALLS \
Q:

Work out with this Kegel weight
during the week for even stronger
SUNDAZE orgasms.
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